Unidad K.1: Introduciendo lo basico

ESTADO LIBRE ASOCIADO DE P
PUERTO RICO Matematicas
DEPARTAMENTO DE EDUCACION 8 semanas de instrUCCién

ETAPA 1 - (Resultados esperados)

Resumen de la Unidad: En esta unidad, el estudiante conocerd las destrezas basicas de contar y clasificar. El estudiante escribird y contard nimeros hasta el doce e identificara conjuntos de objetos
conocidos, incluyendo monedas. Clasificara principalmente segun el tamafio, color y forma.

Nota: Los indicadores a continuacién se deben ensefiar de manera explicita. Las destrezas y los conceptos asociados con los indicadores se deben reforzar a lo largo del ano.

Preguntas Esenciales (PE) y Comprension Duradera (CD)

PE1 ¢(Por qué contamos?
CD1 Contar responde a la pregunta: ¢ Cuantos?
PE2 (Por qué clasificamos los objetos?
CD2 Los objetos pueden ser clasificados segun sus caracteristicas.
PE3 ¢{Coémo podemos utilizar las matematicas para resolver problemas?
CD3 Las destrezas y conceptos matematicos pueden ser utilizados para resolver problemas.
PE4 ¢Como utilizamos los numeros?
CD4 Las matemadticas nos ayudan a nombrar, entender y organizar nuestro mundo.

Objetivos de Transferencia (T) y Adquisicion (A)

T1. Al finalizar la clase, el estudiante podra utilizar sus destrezas basicas de contar y clasificar para crear estrategias para las matematicas de niveles mas avanzados.

El estudiante adquiere destrezas para...

A1l. Contar hasta 10 objetos.

A2. Comparar dos numeros (de 1 a 10) e identificar cual nUmero es mayor, es menor o si son nimeros iguales.
A3. Usar numeros ordinales hasta el 6to para resolver problemas.

A4. Ordenar objetos por tamafio.

Los Estandares de Puerto Rico (PRCS)

Estandar de Numeracion y Operacién

K.N.1.1 Cuenta (o cuenta de memoria) nimeros cardinales de uno en uno y de 10 en 10.
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K.N.1.2 Cuenta, lee y escribe numeros cardinales en forma ascendente y descendente, a partir de un nimero dado.
K.N.2.1 Compara nimeros cardinales hasta dos digitos (es mayor, es menor o es igual).

K.N.2.2 Ordena, de forma ascendente y descendente, numeros cardinales hasta dos digitos.

K.N.2.3 Nombra y utiliza los nimeros ordinales (al menos hasta el sexto) para resolver problemas.

Estandar de Medicion

K.M.8.1

Identifica, describe, clasifica, compara y ordena hasta tres objetos por: tamafio (grande, mediano o pequefio) y/o peso.

K.M.11.1

Identifica el valor de las monedas (1¢, 5¢, 10¢ y 25¢).

Procesos y Competencias Fundamentales de Matematicas (PM)

PM1

Comprende problemas a medida que desarrolla su capacidad para resolverlos con confianza.

PM4

Utiliza las matematicas para resolver problemas cotidianos.
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ESTADO LIBRE ASOCIADO DE
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ETAPA 1 — (Resultados esperados)

ETAPA 2 (Evidencia de avaluo)

ETAPA 3 (Plan de aprendizaje)

Alineacion de

Enfoque de Contenido

Vocabulario de

Actividades de aprendizaje sugeridas y Ejemplos para planes de la

Descendente
(mayor a menor,
disminuye, baja)

cuenten el nimero de
dulces en cada bolsay
escriban el nimero en la
bolsa. El maestro debe ir
alrededor del salén y
decir a cada estudiante:
"Te daré una de las dos
bolsas. Me tienes que
decir cual quieres y por
qué."

Rubrica

e Escuchealos

Memoria de nimeros
(un juego de pareo) con
un compafiero, mientras
el maestro observa para
asegurarse de que los
estudiantes estén
pareando el numero de
elementos en un
conjunto con el
numeral.

Segun se realicen las

Objetivos de (El estudiante . Tareas de desempeiio Otra evidencia . .
.. . Contenido leccion
Aprendizaje comprenderad...)
PRCS: El concepto de contar Elemento de un Para obtener descripciones Contando Para obtener descripciones completas, ver las secciones "Actividades de
K.N.1.1 de uno enunoyde 10 conjunto completas, favor de ver la e Entregue alos aprendizaje" y "Ejemplos para planes de la leccion" al final de este mapa.
K.N.1.2 en 10. Conjunto seccion “Tareas de estudiantes un grupo de
. = n g . Contando
K-N.2.1 Los nombres de los Numeros (hasta desempefio” al final de este hasta 100 objetos. e Através del dia, indique a los estudiantes que cuenten juntos como
numeros del 0 al 100. 100) mapa. Indique al estudiante a, Indiqu u quecu Ju
PM: El significado de Equivalente que cuente los objetos clase. {ver abajo)
PM4 : igual ; ¢Te gustan los dulces? ue hay en el conjunto
mayor, menor € 1gual. Igual (Individual) q y J ' Contando Monedas
Mayor e Entregue dos conjuntos - = ; .
. e Prepare bolsas con - . e Prepare bolsas plasticas pequefias con monedas. Los estudiantes sélo
PE/CD: Menor . . de objetos al estudiante. , ) .
diferentes cantidades de . deberan contar la cantidad de monedas y no el valor. (ver abajo)
PE1/CD1 Mas Permita que cuente
dulces en cada una. . .
PE3/CD3 M cada conjunto. Solicite .
€nos Entregue dos bolsas a . Contando Objetos
PE4/CD4 M q . al estudiante que ) ) . .
onedas cada estudiante con ) . e Disponga de materiales concretos disponibles en envases alrededor
Val . ) mencione la cantidad de b
T/A: alor cantidades iguales o objetos en cada del salén.
Ascendente diferentes. Solicite a los . ,
T1 . conjunto y como . .,
(menor a mayor, estudiantes que metan Libro de Numeros
Al aumenta, sube) la mano en la bolsa comparan cada uno. Los ] ) . ) .
A2 ’ ) estudiantes juegan e Sugiera a los estudiantes que hagan un libro de niumeros. (ver abajo)

Juego de Circulos
e Solicite a los estudiantes que se coloquen en un circulo para este
juego. Deberan contar en forma regresiva. (ver abajo)

Juego de Calabaza

e Para hacer este juego, disponga de todos los materiales requeridos
(ver anejos: “K.1 Actividad de aprendizaje - Cartas de calabaza” y “K.1
Actividad de aprendizaje - Hoja de otofio”) en cartulina y laminelas
(recomendado, pero opcional). (ver abajo)

Escribir los nimeros
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Matematicas
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ETAPA 1 — (Resultados esperados)

ETAPA 2 (Evidencia de avaltio)

Alineacion de

Objetivos de
Aprendizaje

Enfoque de Contenido
(El estudiante
comprenderad...)

Vocabulario de
Contenido

Tareas de desempeiio

Otra evidencia

ETAPA 3 (Plan de aprendizaje)

Actividades de aprendizaje sugeridas y Ejemplos para planes de la
leccion

estudiantes justificar
por qué quieren la bolsa
con mds 0 menos
dulces. Escuche a los
estudiantes utilizar las
palabras de vocabulario
mds, menos o igual.

tareas del dia, como por
ejemplo distribuir papel,
etc., observe al
estudiante al que le
pididé que realizarala
tarea para ver si tiene
correspondencia
biunivoca al pedirle que
cuente en voz alta segln
distribuye el papel.

Registro Diario

Después de presentar
un diario de
matematicas, solicite a
los estudiantes que
dibujen un conjunto de
animales y que numeren
el conjunto.

Puntos Negros

Mencione un nimero en
voz alta y pida a los
estudiantes que hagan
esa cantidad de puntos
negros en sus diarios.

Diario Gigante

e Exhorte a los estudiantes que practiquen la escritura de nimeros
utilizando diversos materiales. Utilice un cubo de arena, una mesa
cubierta con crema de afeitar, pintura, los dedos (para trazar nimeros
en el aire) entre otros.

Presiona y Encuentra

e Entregue a cada estudiante una calculadora. Mencione un nimero e
indique a los estudiantes que encuentren ese nimero y presionen la
tecla. (ver abajo)

Moneda
e Solicite a los estudiantes que otorguen el valor del nimero del dia con
las monedas. Por ejemplo, 25 = peseta.

Centros de Aprendizaje

e Prepare cinco centros alrededor del salén con un objeto concreto
diferente en cada centro tales como monedas, bloques o botones en
una bolsa o un envase. Soliciteles que cuenten cudntos objetos estan
en la bolsa y lo mostrara con “las orejas de conejo”. A medida que los
estudiantes aprendan a escribir los numerales, pidales contar y
escribir el numeral en una hoja de registro. (ver abajo)

Ejemplo 1 para planes de la leccion: Pato, Pato, Ganso

e Contar en un juego: Combinar las matematicas con los juegos, el
movimiento y la musica ayuda a los estudiantes a aprender a contar.
En esta leccion, los estudiantes contaran los tonos musicales después
de tocar una version del juego Pato, Pato, Ganso (ver anejo: “K.1
Ejemplo para plan de lecciéon — Contar en un juego”). Se debe adaptar
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ETAPA 1 — (Resultados esperados)

Alineacion de Enfoque de Contenido .
. . Vocabulario de
Objetivos de (El estudiante .
.. . Contenido
Aprendizaje comprenderad...)

ETAPA 2 (Evidencia de avaltio)

Tareas de desempeiio Otra evidencia

ETAPA 3 (Plan de aprendizaje)

Actividades de aprendizaje sugeridas y Ejemplos para planes de la
leccion

e Cree un diario gigante

Ya que los estudiantes
no pueden escribir en
este punto del afio
escolar, haga las
preguntas del diario a
un grupo grande de
estudiantes y escriba las
respuestas en el diario
gigante.

con papel para rotafolio.

a una cancion que sea conocida por el maestro.
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ESTADO LIBRE ASOCIADO DE

PUERTO RICO
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\ ETAPA 2 (Evidencia de avaltio) ETAPA 3 (Plan de aprendizaje)

ETAPA 1 — (Resultados esperados)
Enfoque de Contenido

Alineacion de

Vocabulario de Actividades de aprendizaje sugeridas y Ejemplos para planes de la

Objetivos de (El estudiante . Tareas de desempeiio Otra evidencia . .
.. . Contenido leccion
Aprendizaje comprenderad...)
PRCS: e Los numeros ordinales | ¢ NUmeros En el supermercado Observacion directa é¢Quién es el primero?
K.N.2.2. hasta el sexto. ordinales del (individual) e Alolargo del dia haga e Siempre que los estudiantes se tengan que colocar en fila en la clase,
K.N.2.3 e Los numeros primero al sexto. | ¢ Diga ala clase: "Estas en preguntas a cada pregunte: "éQuién es el primero en la fila? ¢Quién es el segundo?
ascendente y el supermercado con tu individuo mientras éQuién es el tercero?"
PM: descendente. mama. Ella compra miran una fila de
PM1 guineos, manzanasy estudiantes, papeles, Pinches de ropa
PM4 chinas." (Pase la hoja de crayones, etc. y e Coloque un corddn de un lado a otro del salén. En algunos momentos
trabajo “K.1 Tarea de pregunteles, iCual puede pedirles que coloquen con pinches los nimeros recortados del
PE/CD: desempeio - En el es tercero? ¢Segundo? 1 al 100 de mayor a menor (descendente) y en otros momentos de
PE3/CD3 supermercado” y pida a éSexto? menor a mayor (ascendente). Puede comenzar con la mitad de los
los estudiantes que nameros primero y luego ir afiadiendo nimeros hasta el 100 en
T/A: recorten las [dminas de proximas ocasiones. (ver abajo)
T1 los guineos, las
A3 manzanas y las chinas. Si

no estan en colores
provea tiempo a los
estudiantes para
colorearlas, aproveche
la oportunidad para
repasar los colores de
cada fruta y la destreza
de recortar.)

e Continde: "Tu mama
coloca las frutas en el
mostrador frente al
cajero. Las segundas
frutas que ella coloca
son los guineos, las
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ESTADO LIBRE ASOCIADO DE
PUERTO RICO

DEPARTAMENTO DE EDUCACION
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Matematicas
8 semanas de instruccion

ETAPA 1 — (Resultados esperados)

Alineacion de Enfoque de Contenido .
. . Vocabulario de
Objetivos de (El estudiante .
.. . Contenido
Aprendizaje comprenderad...)

ETAPA 2 (Evidencia de avaltio)

Tareas de desempeiio Otra evidencia

ETAPA 3 (Plan de aprendizaje)

Actividades de aprendizaje sugeridas y Ejemplos para planes de la
leccion

Rubrica: Verifique que los
estudiantes tengan las
frutas en el orden correcto:

chinas son las terceras y
las manzanas son las
primeras." Haga que los
estudiantes peguen las
frutas en el dibujo del
mostrador en el orden
que usted leyd. Repita el
orden cuantas veces sea
necesario para que los
estudiantes terminen la
tarea.

Experto: 3
Necesita mas trabajo: 1
0 2 correctas
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ETAPA 1 — (Resultados esperados)

ETAPA 2 (Evidencia de avaluo) ETAPA 3 (Plan de aprendizaje)

Alineacion de

Enfoque de Contenido

Vocabulario de

Actividades de aprendizaje sugeridas y Ejemplos para planes de la

Objetivos de (El estudiante . Tareas de desempeiio Otra evidencia . .
.. . Contenido leccion
Aprendizaje comprenderd...)
PRCS: El concepto de tamafio Tamafio (grande, | ¢Cudl es el mads grande? Familia de animales Clasificar
K.M.8.1 (grande, mediano o mediano y (Individual) e Los estudiantes e Recorte figuras de padre, madre y nifio en papel marrén variando los
K.M.11.1 pequefio) y peso. pequefio) e Utilice tres objetos del dibujaran una familia de tamafos pequefio, mediano y grande. Comente sobre los tamafos
Las nombres y el valor Monedas (un mismo tipo (solo animales y utilizaran el con los estudiantes. Esto debe preceder la actividad a continuacion.
PM: de las monedas (1¢, centavo, cinco mufiecas, solo monedas, vocabulario de e Para presentar por primera vez el tamafio como un atributo, forme
PM1 5¢, 10¢ y 25¢). centavos, diez etc.). Muéstrelos a un matematicas para grupos pequefios de estudiantes y organicelos en mesas. En cada
PM4 centavos, peseta) estudiante rotular los animales mesa coloque objetos como una mufieca pequefia, una grande y una
individualmente y segln su tamafio mediana. Cualquier objeto funcionara. Solicitele a los estudiantes que
PE/CD: solicitele que los ordene (pequefio, mediano y levanten uno de los objetos y digan a la clase cudl es el tamafio del
PE2/CD2 del mas pequefio al mas grande). Puede darle objeto. Asi conducira a los estudiantes a una discusion sobre el
PE3/CD3 grande. Luego indiquele tres distintos tamafos tamafio y el uso de las palabras grande, pequefio y mediano.
PE4/CD4 que sefale el objeto de referencia, sin
mediano, el pequefio y identificar, para los Identificar monedas
T/A: el grande. dibujos de los animales | ¢  Forme parejas de estudiantes. Distribuya a cada pareja bolsas de
T1 Rubrica: que los estudiantes papel con un grupo de monedas dentro. Explique que un estudiante
A4 e Experto: El estudiante crearan. colocara la mano en la bolsa y sacard una moneda, y que otro

ordend los objetos
correctamente y
respondio bien al menos
2 de 3 preguntas.
Necesita mas trabajo: El
estudiante no ordend
correctamente los
objetos o tuvo mas de
un error en los tamafios.

estudiante dird cual es la moneda. Las parejas cambiaran los roles y
repetiran la actividad cuantas veces permita el tiempo. Después
exhodrtelos que ordenan todas las monedas por su tamafio.

Clasificar monedas

Muestre una coleccién de monedas de un centavo, cinco centavos,
diez centavos y pesetas. Enséfieles tanto el lado de cara como el de
cruz de cada moneda. Solicitele a los estudiantes que formen grupos
de cuatro monedas cada uno. Discuta las diferencias entre las
monedas. Muestre y nombre las monedas. A modo de repaso, levante
una moneda y solicite a un estudiante que diga qué moneda es.
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ESTADO LIBRE ASOCIADO DE
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DEPARTAMENTO DE EDUCACION
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ETAPA 1 — (Resultados esperados)

Alineacion de Enfoque de Contenido .
. . Vocabulario de
Objetivos de (El estudiante .
.. . Contenido
Aprendizaje comprenderad...)

ETAPA 2 (Evidencia de avaltio)

Tareas de desempeiio Otra evidencia

ETAPA 3 (Plan de aprendizaje)

Actividades de aprendizaje sugeridas y Ejemplos para planes de la
leccion

BINGO

e Bingo con dinero de juego. Cree tarjetas de BINGO con dibujos de las
monedas, una en cada recuadro. El maestro toma una bolsa de
monedas y selecciona una, dice qué moneda es y pide a los
estudiantes que cubran con una ficha esa moneda en sus tarjetas de
BINGO.
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ETAPA 3 (Plan de aprendizaje)

Conexiones a la literatura sugeridas

F. Isabel Campoy y Alma Floy
e 1,23 cuenta otra vez
e  Christina Alegria
e (Cudntas ven?
e Pamela Paparone
e Los cinco patitos
e Sandra Boynton
e  Perritos: Un libro para contar y ladrar
e Lisa Trumbauer
e (A qué hace diez?
o Ted Schaefer y Hector Viana
e (Cudnto es un par?
e Jean Sharp, Lorin Walter y Susan Nations
e Contando por La Ciudad
¢ Alma Ramirez
e Cuento con Pablo
e Alan Rubin
e (¢Cudntos Peces?
o Jo Cleleand y Samuel Pearson
e ¢Cudntos son?

e Luana Mitten

e Numeros
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Recursos adicionales

http://cuidadoinfantil.net/juegos-para-aprender-a-contar.html

http://www.primeraescuela.com/themesp/numeros/tarro.htm

http://html.rincondelvago.com/matematicas-para-ninos.html

www.ditutor.com

Documentos Generales-Guias Operacionales, Programa de Matemadticas, Glosario Matemdtico, DEPR, 2008
Caritas de la Editorial Norma

Matemadtica elemental del Departamento de Educacién de Puerto Rico
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Actividades de aprendizaje sugeridas

Contando
e Através del dia, solicite a los estudiantes que cuenten juntos como clase. Por ejemplo, cuando usted distribuya materiales a las mesas, indique a los estudiantes que cuenten cudntas tijeras hay en la
mesa, cuantos marcadores, etc. Soliciteles que cuenten el nimero de estudiantes que llevan tenis, camisas azules, etc. después de separar a los estudiantes en grupos basandose en esas caracteristicas.
Distribuya un conjunto de papeles a cada grupo y pregunteles si son suficientes. Observe si ellos utilizan la correspondencia biunivoca para decidir si hay suficientes.

Contando Monedas
e Prepare bolsas plasticas pequefias con monedas del mismo tipo (5 centavos, 3 monedas de diez, 12 pesetas, etc.) y mixtas (3 centavos, 2 monedas de cinco, etc.). Coloque las bolsas en centros
alrededor del saldn. Solicite a los estudiantes que vayan a los centros en parejas. En cada centro, deben contar el nimero de monedas en la bolsa. En los centros que tienen la bolsa con monedas
mixtas, deben separar las monedas por tipo y luego contar cuantas hay de cada tipo. (Nota: Los estudiantes sdlo estan contando el nimero de monedas y no el valor.)
e Disponga de materiales concretos disponibles en envases alrededor del salon. De todos los materiales concretos que puedan ser contados, asegurese de tener un envase con centavos, uno con pesetas,
etc. Cuando los estudiantes completen una tarea durante el dia, indique especificamente al estudiante que vaya y busque los centavos (u otras monedas) y que las cuente. Esto le permitird a los
estudiantes practicar la identificacion de las monedas por su nombre, aparte de brindarles practica para contar.

Libro de numeros
e Sugiera a los estudiantes que hagan un libro de niumeros. Cada dia, por doce dias, entrégueles una hoja de papel. Soliciteles que escriban el nimero en la pagina y que, utilicen ese nimero, para dibujar
y colorear esa cantidad de cualquier objeto que ellos escojan. Después de doce dias, compagine las paginas y grapelas con una pdgina de portada. Para desarrollar esta actividad de otra manera, puede

hacer el cambio contando de 10 en 10.

Juego de Circulos
e Solicite a los estudiantes que se coloquen en un circulo. Escoja a un estudiante para que empiece a contar en forma regresiva desde 10 (o 12). Entréguele un collar al estudiante seleccionado para
comenzar el conteo regresivo y solicitele a este estudiante que prediga a quién le tocara el nimero 1. El estudiante que diga el Ultimo numero en la secuencia (1) se sentara. Entonces el primer
estudiante tomara el collar y se lo pondra al estudiante que se encuentre a su derecha. El estudiante entonces predecira quién dird el nimero 1 cuando repitan el conteo regresivo. Los estudiantes
continuaran repitiendo el proceso, saltando a los que estan sentados, hasta que sdlo quede uno de pie.

Juego de Calabaza
e Para hacer este juego, disponga de todos los materiales requeridos (ver anejos: “K.1 Actividad de aprendizaje - Cartas de calabaza” y “K.1 Actividad de aprendizaje - Hoja de otofio”) en cartulina y
laminelas (recomendado, pero opcional). Necesitara una hoja en forma de verja y una hoja de cartas de calabaza para cada jugador. Para hacer la hoja en forma de verja, doble la hoja por la linea
entrecortada. Luego, corte alrededor de la parte de abajo del papel en forma de verja para que cada pieza quede pegada a la hoja sélo por la linea entrecortada (para que se pueda doblar para cubrir un
numero). Adhiera un pedazo pequefio de Velcro en cada rectangulo (lado suave en la parte de abajo y aspero en la de arriba). Corte las tarjetas de calabaza. Lamine las tarjetas si desea. Para jugar, cada
jugador necesita una hoja. Coloque el grupo de tarjetas de calabaza boca abajo en el centro de la mesa. Los jugadores tomaran turnos para escoger una tarjeta de calabaza y cubriran el nimero
correspondiente en su verja. Si el nimero ya esta cubierto, pueden pasar la tarjeta a otro jugador que la necesite. Continlen jugando hasta que un estudiante cubra toda su verja.
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Presiona y Encuentra

Entregue a cada estudiante una calculadora (de cuatro funciones). Ensefie a los estudiantes que cada vez que comiencen a trabajar con la calculadora deben oprimir la tecla de borrar (clear). (Haga una
demostracién en una calculadora para proyectar o con algun tipo de material audiovisual.) Diga un nimero e indique a los estudiantes que encuentren ese nimero y presionen la tecla. Camine
alrededor del salon para asegurarse de que los estudiantes estan encontrando e identificando el nimero correcto. Entonces, presione la tecla de borrar (clear). Diga otro numero. Repita el proceso.
Después de esta actividad, preguntele a los estudiantes: ¢ Para qué creen que sirve la calculadora? ¢Por qué es importante conocer los nimeros cuando se utiliza la calculadora?

Centros de aprendizaje

Prepare cinco centros alrededor del saldn. Coloque un objeto concreto diferente en cada centro tales como monedas, bloques o botones. Coloque los materiales en bolsas u otros envases. Las
instrucciones serdn las mismas para cada centro. Cuente cuantos objetos estdn en la bolsa y lo mostrara con “las orejas de conejo”. A medida que los estudiantes aprendan a escribir los numerales,
exhortelos a contar y escribir el numeral en una hoja de registro. Nota: “Las orejas de conejo” son una manera de ayudar a los estudiantes con el comienzo de la descomposicion. Escoja un nimero y
represente ese numero con los dedos usando ambas manos y colocandolas detras de su cabeza (de manera que los dedos parezcan las orejas de un conejo). Por ejemplo, se puede mostrar el nimero 6

con 5 dedos de una mano y un dedo de la otra, o con 3 dedos de cada mano.

Pinches de ropa

Coloque un corddn de un lado a otro del salén. La altura debe ser al nivel de los estudiantes. Provea los nimeros recortados del 1 al 100 y coléquelos en un lugar accesible. Debe tener disponible
pinches de ropa. Invite a algin estudiante a colocar cierta cantidad de niumeros sobre el cordén agarrados con los pinches de ropa. Puede decir que los coloque de mayor a menor (descendente). Puede
realizar la actividad en diferentes ocasiones con diferentes nimeros y partiendo de diferentes nimeros. En algunos momentos puede pedirle que los coloquen de mayor a menor (descendente) y en
otros momentos de menor a mayor (ascendente). Puede comenzar con la mitad de los numeros primero y luego ir afiadiendo nimeros hasta el 100 en préximas ocasiones.
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